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Tema/assunto
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Classe(s)

93,108, 112 e 122

Tipo de material ou
actividade

Tarefa de exploracao

Sugestdo de exploragao
didactica

- Conhecimentos prévios dos alunos: operar com numeros
fracionarios, decimais e percentagens. Nocdo de probabilidade
de ocorrer um acontecimento.

Sugestdo didactica:

Introducdo da tarefa: organizar os alunos em grupo ou a pares,

apresentar a tarefa e indicar o tempo que tém para a resolver.
Desenvolvimento da tarefa: os alunos resolvem a tarefa de

forma auténoma e o professor vai circulando pela sala
observando o trabalho dos grupos e colocando algumas
questdes que apoiem os alunos na resolu¢do da tarefa.
Simultaneamente, vai selecionando os grupos/alunos que irdo
partilhar as suas conclusGes com os restantes colegas.

Discussdo e conclusdo: Registar as conclusdes a que os grupos

chegaram sobre a probabilidade de um acontecimento ocorrer.
Classificar os acontecimentos.
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Tarefa: Probabilidades — Acontecimentos

1. Considere um dado cubico equilibrado com faces numeradas de 1 a 6 e um dado octaédrico com
faces numeradas de 1 a 8.

3 VA4

Estes dois dados sdo lancados simultaneamente para obter o coeficiente do termo em x e o termo

independente de uma equacdo do primeiro grau da forma:ax — b = 0
O numero obtido na face voltada para cima no dado cubico sera o valor de a e o obtido na face

voltada para cima do dado octaédrico serd o valor de b.
Considere os acontecimentos:

e A: <A solugdo da equagdo é um nimero inteiro>;
e B: KA solucdo da equacdo é um numero superior a 1>>;
e (: «KAsolugdo da equacgdo é igual a 1>>.

1.1.Calcule :
a) P(A)
b) P(B)
c) P(C)

1.2.Utilize os acontecimentos A, B e C para representar simbolicamente os acontecimentos
seguintes e determine a probabilidade de os mesmos ocorrerem.
a) <asolugdo é um numero nao inferior a 1>>;
b) <«a solugdo é um nimero inteiro superior a 1>>;
c) <asolugdo ndo é um nlimero inteiro>.



