MATERIAL DIDACTICO PARA

Matematica
Tema/assunto Probabilidades / Jogos justos
Classe(s) 92,108, 112 2 122 classe

Tipo de material ou
actividade

Tarefa de exploracao

Sugestao de exploracao
didactica

- Explorar conhecimentos prévios dos alunos: nimeros primos,
calcular a probabilidade de um acontecimento ocorrer,
determinada pela razdo entre o nUmero de casos favoraveis em
relacdo ao total de resultados possiveis.

Material necessario por grupo: dois dados e 20 feijées ou
pedrinhas.

Sugestdo didactica:

Introducdo da tarefa: organizar os alunos em grupo, apresentar
os jogos e distribuir os materiais.

Desenvolvimento da tarefa: 12 jogo - em cada grupo um aluno
langca o dado, dois alunos jogam e outro aluno regista os
resultados (se tiverem tempo revezam-se). 22 jogo - repetem o
processo, mas agora com dois dados. Apds a conclusdo de cada
um dos jogos, os alunos em grupo respondem e discutem as
questdes colocadas na tarefa.

Discussdo e conclusdo: o professor deve indicar que a
experiéncia aleatéria de lancar o(s) dado(s) 20 vezes, ndo pode
ser considerado um numero razoavel de vezes, de forma a
estabilizar as frequéncias relativas com que os acontecimentos
se realizam. No entanto a partir dos resultados obtidos, os
alunos podem conjecturar sobre se o0 jogo sera justo ou ndo,
tendo em conta o numero de feijdes que cada aluno que
compde o par conseguiu ganhar.

Se o numero de feijées for muito diferente é natural que se
ponha a hipdtese de que o jogo ndo seja justo.
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Tarefa: Probabilidades — Serdo os jogos justos (ou equilibrados)?

Material necessario:
- dois dados equilibrados
- 20 feijoes ou 20 pedrinhas

12 jogo — Este jogo é jogado por dois alunos do grupo, o jogador A e o jogador B.

O jogo consiste em lancar um dado e se na face voltada para cima o nimero de pintas for um numero
primo, o jogador A retira um feijdo da caixa e fica com ele. Se o nUmero de pintas que ndo for numero
primo, é o jogador B que retira o feijao.

Ganha o jogo quem tiver mais feijoes quando se esgotar a caixa (o dado tem de ser langado 20 vezes).

Algumas questodes:
e A partida quem ird ganhar o jogo, o jogador A ou o jogador B?
e Seradojogo justo?
e Sejogarem 2 vezes o mesmo jogo, é de esperar que ganhe o mesmo jogador?

22 jogo — Este jogo é jogado por dois alunos do grupo, o jogador A e o jogador B. O jogo consiste em langar
os dois dados e se a soma das pintas das faces voltadas para cima for menor ou igual 6 o jogador A retira
um feijdo da caixa e fica com ele. Se a soma das pintas for maior ou igual a 8 é o jogador B que retira o
feijdo. Se a soma das pintas for 7, ninguém retira feijées. Ganha o jogo que tiver mais feijées quando se
esgotar a caixa (os dados tém de ser lancados 20 vezes).

Algumas questoes:
e A partida quem ird ganhar o jogo, o jogador A ou o jogador B?
e Serdojogo justo?
e Qual dos jogos é mais justo, o0 12 ou 0 22? Apresentem as vossas justificagoes.



